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RESUMEN

Esta investigacion se orientd hacia la generacion y operacionalizacion de una
propuesta para la Activacion y Construccion del Aprendizaje a través de las TIC(s) en
ambientes universitarios. Se tomé como base tedrica-epistemoldgica los postulados
de la teoria critica, la teoria de las inteligencias mdultiples y la creatividad. La
fundamentacion comprende, la revolucion de la informacion y la comunicacion y, por
otro lado, la revolucién de la inteligencia, que visualiza la aplicabilidad de las
inteligencias multiples propuestas por Gardner. Bajo el enfoque de investigacion
cualitativa, se siguieron las especificaciones del método de investigacién-acciéon
participativa. Con base en el diagndstico participativo, se definié el plan de accion y
la evaluacién general; se establecidé una interaccion grupal, que permitié enriquecer
el proceso y derivar como elementos directos de los participantes la incidencia de la
utilizacion de las TIC(s) y la moderacion del nivel emocional para externalizar ideas.
La propuesta se sustenta en dos consideraciones: enfocar el aprendizaje activo,
eliminando barreras apoyados en la aplicacion de las inteligencias mdltiples, y en la
necesidad de superar el aspecto puramente técnico de las TIC(s) y de la informacion
que se desprende de éstas para abordarlas como elementos que facilitan el
aprendizaje. Los aportes y la repercusion de la investigacion trascendieron las
expectativas iniciales de los investigadores; generando productos comunicacionales
cuyo impacto sobrepasa los limites de la catedra y de la universidad misma,
ocupando espacios en la television regional de Venezuela.

Palabras claves: TIC(s), inteligencias multiples, desarrollo del lenguaje,
pensamiento creativo, aprendizaje activo, ambientes universitarios.



Contexto situacional del problema

El momento histérico que estamos viviendo los educadores nos coloca en una
transicion en la medida en que nos encontramos trascendiendo de una larga
tradicién que pesa demasiado en nuestra formacién como docentes, a una etapa de
renovacion cargada de ideas y tendencias que chocan con el pasado y sefialan hacia
un futuro, dindmico, cambiante y sobre todo, exigente; en el cual los participantes del
proceso de aprendizaje, son y estan mas dispuestos y exigentes.

Sin embargo, en esta dindmica, prevalecen rigurosos patrones que ofrecen
gran resistencia al cambio, por demas justificados, dado que no es sencillo ni facil
desplazarse al costado opuesto, asumiendo nuevos esquemas para la praxis
educativa; cuando por aflos hemos estado regidos y —quizas sometidos- a una
determinada forma de actuar. De alli que se sugiera abordar la interaccion
comunicativa en los espacios de la Universidad de Carabobo, dandole cabida a las
tecnologias de la informacion y comunicacion (TICs), como base para el desarrollo
de actividades curriculares y extracurriculares, que permitan apoyar experiencias
positivas que se dan dentro de los espacios universitarios.

De alli la necesidad de innovar los modelos pedagodgicos seguidos hasta
ahora, para abrir las posibilidades hacia modelos con mayor pertinencia en los cuales
participen todos los sujetos conectados con la Universidad. Tomando como principio
el planteamiento de Kaplun (1999), quien sefala que “...la comunicacion mas que
una capacidad es una actitud”, surge en los espacios universitarios una excelente
oportunidad para interactuar con el cimulo de informacion que alli se genera, por la
diversidad de interacciones que se producen.

La comunicacién en las tendencias actuales, tanto de la Pedagogia como de
la Andragogia, orienta sus esfuerzos hacia dos lineas activas. Por un lado, busca
apoyar la labor del docente preocupado porque el estudiante responda a los
requerimientos y aprenda y, por el otro, le facilita a éste ultimo, la demostracion de
nuevas conductas, siempre apoyadas en la interaccidon que se deriva en el ambito
universitario.

En este contexto, vale destacar el planteamiento de Aguilera (2003) quien sostiene
la tesis del aprendizaje colaborativo, que aun cuando es un fenomeno individual, se
produce en un marco social de relaciones, interrelaciones y de ayuda que implican
un afecto mutuo, lo cual hace posible un saber saber, que pone en practica el
conocimiento, la comprensién del mundo y la informacion; un saber hacer, que pone
en practica el conocimiento y hace posible la formacion integral y el desarrollo de
habilidades y destrezas, como comunicarse, argumentar, reconocer al otro y
autoevaluarse criticamente; el saber ser, relacionado con la expresion de
sentimientos, intereses y valores, con la capacidad de dar cuenta de los actos, la
autonomia entendida como la relacién con la norma, la aceptacion del otro con sus
creencias, la personalidad y el compromiso y; finalmente, el saber emprender*, el
cual engloba capacidades de iniciativa, de autogestién, de actitud pro-activa, de
creatividad, de espiritu investigativo y capacidad analitica; competencias y actitudes



gue requieren del conocimiento y aplicacion de las TIC(s) para un éptimo desempefio
en la sociedad del siglo XXI. (*saber aceptado y sugerido por la UNESCO en la 1°
Jornada Cientifica en Educacion Profesional y Tecnol6gica del MERCOSUR.
Ministerio de Educaciéon y Cultura, Paraguay. Noviembre, 2006. On line:
WWW.mec.gov.py)

Reafirmando este razonamiento, Ferreiro y Calderdn (2000), sefialan que en
la dimension del saber vivir se tiene presente que el hombre es un ser social que vive
en relacion con otros, y los grupos son las formas de expresiéon de los vinculos que
se establecen entre las personas para vivir y desarrollarse. Las soluciones a la
mayoria de los problemas de la sociedad contemporanea, que son muchos,
dificilmente se logran por acciones individuales y aisladas. Se necesita de la
comunidad de esfuerzos para el desarrollo. En tal sentido, la universidad debe
preocuparse cada vez mas por ensefar a sus estudiantes a relacionarse y participar
en conjuncion con otros.

Bajo las argumentaciones sefialadas, surge el interés por desarrollar una propuesta
conducente a la Activacion y Construccion del Aprendizaje a través de las TIC(s) en
los ambientes universitarios, a partir de la cual se logre la conjugacion y
sistematizacion de iniciativas dentro el @mbito universitario.

Andamiaje metodoldgico

La investigacion requirid la definicion de un conjunto de actividades necesarias
que configuran su dimension metodoldgica. Atendiendo a las propias caracteristicas
de la investigacion cualitativa, referida en su mas amplio sentido, se producen datos
descriptivos, donde los aportes, apreciaciones y comentarios de los participantes
(estudiantes de la Facultad de Ciencias de la Educacién de la Universidad de
Carabobo) asi como de los investigadores quienes ejercen como facilitadores de la
catedra Pedagogia-Curriculo, generaron datos que constituyen la base para el
momento metodoldgico final de la investigacion, que permitié la construccién de una
propuesta para la Activacion y Construccién del Aprendizaje a través de las TIC(s)
en los ambientes universitarios utilizacion de las TICs para el desarrollo del lenguaje
y la creatividad.

Vale destacar que esta modalidad de investigacién, tal como lo refieren Taylor
y Bogdan (1992) “...permite la induccion, dado que se desarrollan conceptos,
intelecciones y comprensiones partiendo de las caracteristicas de los datos”. Esto
significa que las expresiones, reflexiones de los estudiantes se someten al proceso
de accion-reflexion. Asimismo, se permite ver el escenario desde una perspectiva
holistica, se interactia con los participantes (informantes) de manera natural y no
intrusiva, tomando en cuenta cada una de sus apreciaciones.

Atendiendo a estas consideraciones, la investigaciéon abri6 un abanico de
posibilidades para sus autores, en el sentido de permitir el desarrollo de actividades
con discusiones grupales y reflexiones donde los participantes, convertidos en



informantes claves, aportaron sus inquietudes y sus ideas, despojandose de la
rigurosidad de una clase tradicional dentro del espacio universitario.

Tipo de Investigacion

La investigacion se ajustdé al método de investigacién-accion participante
(IAP), la cual sefala Murcia (1994), surge de la debilidad respecto de la
investigacion desligada de la realidad y de las acciones sociales. En este tipo de
investigacion, la realidad se conoce mediante un proceso participativo que le permitié
a los sujetos involucrados (estudiantes y facilitador), crear teorias y soluciones
propias a la problemética existente, en este caso, llevar a la préactica, vivenciando
situaciones en las cuales intervienen las TICs, ya sea para obtener informacion como
para transmitirla al grupo y que muestra sus potencial linguistico y creativo.

Esta modalidad es indicada cuando el investigador no sélo quiere conocer una
determinada realidad o un problema especifico de un grupo, sino que desea
resolverlo. En este caso, los sujetos investigados participaron como coinvestigadores
en todas las fases del proceso: definicion de la problematica, recoleccion de la
informacion, interpretacion de la misma, planeacién y ejecucién de la accién concreta
para la solucion del problema, ademas de la evaluacion posterior sobre lo realizado.
Por lo tanto el fin de la investigacion no es algo exégeno a los estudiantes, sino que
esta orientado hacia la concientizacion, desarrollo y emancipacion de los grupos
estudiados.

Su aplicacion se fundamenta en la necesidad de dinamizar los procesos
educativos, para poder alcanzar los niveles 6ptimos y de calidad que se proponen.
Alli, la actividad de facilitar el aprendizaje, permitio incorporar cambios materializados
en acciones. La definicion de estas lineas de accion, que deben estar presentes
dentro de la dinAmica educativa, implica una profunda reflexion acerca de la practica
que se desarrolla en los espacios de conocimiento dentro del ambito de la
universidad, particularmente con los estudiantes de la catedra Pedagogia-Curriculo
de la Facultad de Ciencias de las Educacion de la Universidad de Carabobo.

En el contexto de la problematica inherente a esta investigacion, en la cual se
manejaron criterios para la utilizacién de las TICs en el desarrollo del lenguaje y la
creatividad, para lo cual se identificaron los elementos asociados al aprendizaje,
determinando las conexiones tedricas existentes, para el posterior analisis de los
elementos caracteristicos para el desarrollo del lenguaje y la creatividad desde una
perspectiva de las inteligencias multiples. Asimismo y como resultado de una
discusion grupal, se evaluaron las dificultades y fortalezas que caracterizan a los
participantes intervinientes en el estudio, en un contexto amplio de participacion,
estableciendo los problemas y sus causas como derivacion directa de las
necesidades sentidas por cada uno de los involucrados en el estudio.

Al analizar el binomio investigacion-accion, se puede observar que la primera
hace alusion a la resoluciéon de problemas, que facilitan el cambio, permitiendo
mejorar las practicas existentes. La accion a su vez, parte de la realimentacion y



desarrollo de las acciones. O"Connor y McDermont (1998), sostienen que al observar
las acciones y decisiones, siguiendo un proceso reflexivo sobre los avances, pueden
corregirse los rumbos para alcanzar los objetivos. Asimismo, destacan que toda
accion genera un aprendizaje, y cada individuo esta sujeto a él, en la misma medida
que sus modelos mentales se lo permitan. En algunos casos, dominando el
aprendizaje, o por el contrario, el aprendizaje superando al modelo mental. Lo
importante alli es revisar la interaccion de la realidad y la interioridad de cada
individuo. Desde esta postura, los investigadores junto a los estudiantes, fueron
creando el escenario para que surgieran los aportes de cada uno en funcion de una
determinada actividad, lo cual permitié la autoevaluacion y coevaluacion por parte del

grupo.

En la IAP realizada, la informacidén recopilada se analiz6 con la intencion de
descubrir las dimensiones de la problemética investigada, que a su vez sirvieron de
guia para motorizar la accion colectiva y particular en relacion con la generacion del
modelo. La revelacion de las posibles conexiones entre los problemas que puedan
presentarse en la dinamica de una actividad, pueden ser facilmente detectadas con
los aportes o historia que derivan los propios participantes. Esta interaccion, permitio
que los participantes, (estudiantes y facilitador) actuaran como un todo y percibieran
diferentes elementos, que al revisarse critica e interactivamente, dejaron emerger
respuestas para identificar sus propias debilidades, en cuanto a la utilizacion de las
TICs, su lenguaje y creatividad para abordar tépicos o interactuar en la dinamica de
la catedra Pedagogia-Curriculo. Ello contribuyd a enriquecer el proceso de entrega
de informacién dentro de esta catedra, lo cual generé mejoras genuinas y sostenidas
en la practica posterior al proceso de evaluacion y que trascendieron a la Céatedra
misma, generando la produccion de piezas audiovisuales y otros recursos
comunicacionales para el afrontamiento de algunos problemas de nuestra facultad y
en general de la universidad.

Participantes del estudio y contexto de la accion

La investigacion se realizd con la participaciéon de los estudiantes de la
catedra Pedagogia-Curriculo y los facilitadores autores de esta investigacion; los
cuales conformaron un grupo de 36 participantes. El grupo bajo un proceso de
accion-reflexion, fueron interactuando, generando interrogantes que entre ellos
mismos se respondian, utilizando un diagnéstico participativo.

Técnicas de Andlisis e Interpretacion de la informacién

En el enfoque de investigacidn-accion participante, el analisis de la informacion, se
produjo a partir de la discusion grupal. En cuanto a las relaciones entre los eventos
descritos, el analisis es sencillo y directo, categorizando las tendencias, a partir de lo
cual se gener0 la propuesta de esta investigacion orientada a la Activacion y
Construccién del Aprendizaje a través de las TIC(s) en ambientes universitarios, con
base en la perspectiva tedrica de las inteligencias multiples y tomando como
escenario el contexto universitario.



Este andlisis se apoydé en una evaluacion reflexiva, partiendo de la
sistematizacion de las actividades de la investigacion, y realizando los ajustes
necesarios tendientes al logro del objetivo global previamente considerado.

A partir de alli se revisaron las metas logradas, se valor6 la efectividad de los
métodos empleados asi como el costo en recursos humanos y econdmicos,
aprendiendo del proceso para mejorar el trabajo que se esta realizando, conocer el
Impacto que tiene el proyecto en el entorno de los participantes, tomar decisiones en
cuanto a corregir, cambiar, mantener, mejorar, entre otros, para crear una base de
apoyo para préximas oportunidades de investigacion.

Dimensionamiento tedrico de la investigacion

El dimensionamiento tedrico sobre el cual se soporta la investigacion
comprende dos aspectos claramente definidos: la fundamentacién epistemolégica y
los aspectos tedricos referenciales. Este ultimo comprende los aspectos educativos,
psicolégicos y filosoficos de la investigacion, tal como se muestra en la figura 1.

Dentro de los aspectos que se abordan para la propuesta, se encuentra
CREATICLEN: Método para la Activacion del Aprendizaje, desarrollado por Indriago
V. (2004), en el cual se toma como puntos de apoyo: la practica, la conciencia y la
experiencia, dentro de la actividad curricular de una asignatura (Pedagogia-
Curriculo), confiriéndole validez de contexto.

En cuanto a la practica sefiala que se busca generar accion en la misma
medida que se obtiene conocimiento. Por lo tanto, se lleva a los participantes a
buscar dentro de si sus propias habilidades, materializandolas en acciones, que
supone un impacto individual y colectivo, que puede trascender su entorno mas
inmediato.

En cuanto a la conciencia, sobre el rol y la capacidad de cada participante de
producir cambios y transformaciones significativas en su entorno.

La experiencia, parte de la consideracion que al impactar las posibilidades de
desarrollo personal, sustentado en un conocimiento vivencial, practico y permanente
de las debilidades o potencialidades, se vislumbraran las oportunidades del uso y
aplicacion de las TIC(s) en el potenciar y activar procesos de aprendizaje.

Dimensidn

Teoria Critica. El mejoramiento del hombre dentro del contexto
universitario, parte del principio de asumir sus fortalezas y
debilidades, las cuales puede minimizar o potenciar, orientando su
transformacion personal apoyandose en las TICs, desarrollando su
potencial creativo y linguistico, bajo un proceso reflexivo que
conlleve a la modificacion de las practicas existentes.

Inteligencias Multiples. La basqueda constante de la calidad
educativa perfila nuevos tépicos orientados a potenciar las
habilidades propias del ser humano, permitiendo desarrollar

; activit_jades o_Iiversas_ en las cual_es se utilicen sus _inteli_gencias.
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Andragogia. La potenciacion del aprendizaje desde la éptica de la
horizontalidad es la base de los nuevos paradigmas educativos en
el contexto universitario.

TICs en Educacion. Las TICs se han convertido en la alternativa
para mejorar el proceso de orientacion del aprendizaje, haciéndose
econdmica, confiable y eficiente, sobre todo para abordar nuevos
paradigmas como el desarrollo del potencial creativo y linguistico.

Teoria Cibernética. El cambio se perfila como la alternativa para
mejorar y dinamizar el proceso orientador del aprendizaje, lo cual
sin duda tiene como elemento generador a las TICs.

Constructivismo. Las ideas se construyen, sobre la base de los
conocimientos previos del individuo.

Aprendizaje significativo. El anclaje del conocimiento esta
asociado a su caracter activo, donde la actitud favorable del
participante tiene lugar preponderante.

Fenomenologia. Las vivencias de los participantes en el proceso
de orientacion del aprendizaje, constituyen el nicleo para la
ejecucion de nuevas acciones que garanticen un verdadero
aprendizaje apoyados en las TICs.

Aspectos
Filosoéficos

Alteridad. La reflexion propone comparar, distinguir y clasificar los
aportes que como sujetos tenemos, con diferencias individuales,
dentro un proceso abierto de aprendizaje fortaleciendo la creatividad
y el lenguaje individual y colectivo.

Adicionalmente, cuando el proceso de orientacion del aprendizaje se realiza
desde la perspectiva de las inteligencias multiples, los participantes pueden
desarrollar sus habilidades sintiéndose miembros muy importantes del grupo. Se
fomenta el trabajo de equipo y cooperativo; ademas, se motivara a desplegar su
mejor esfuerzo e interés. Sus actividades las orientan hacia la busqueda de temas
sobre los cuales tienen dominio, apropiandose del conocimiento, dado que se
involucran con el mismo. Asimismo, los participantes pueden exaltar su creatividad,
dado que sienten libertad para realizar las actividades.



La potencialidad de aplicacion y utilizacion de las TIC(s), tomando como base
generatriz las inteligencias multiples se perfila desde el disefio de las actividades que
se realizan teniendo como punto focal que los participantes no se aislen dentro de
los espacios de conocimiento, permitiendo que el facilitador se involucre, aprenda a
conocer a sus participantes y elija estrategias de orientacion del aprendizaje de
acuerdo con las cualidades de ellos. (ver figura 2)

Objetivos de la propuesta

Objetivo General

Brindar a los docentes y estudiantes de la Universidad una herramienta para la
comunicacioén, el debate de ideas y la construccién del conocimiento derivados del
desarrollo de actividades y proyectos realizados en los espacios universitarios,
teniendo como base las Tecnologias en Informacion y Comunicacion TIC(s).

Objetivos Especificos

-Apoyar el aprendizaje colaborativo dentro de los espacios de la Universidad
de Carabobo.

-Ampliar la base investigativa de los docentes y estudiantes de la Universidad
hacia tematicas activadoras de aprendizaje.

-Fomentar la utilizacion de las TIC(s) desde el ambito docente convirtiéndolas
en verdaderas instancias de mediacion pedagdgica y andragogica.

Componentes de la propuesta

La propuesta se apoyOd en la sistematizacion y divulgacion de las diversas
experiencias que se generan en el entorno de la Universidad, las cuales desde una
perspectiva investigativa fomentan la construccion del conocimiento.

1. Ambitos generadores de experiencias

Desde el ambito de los docentes, los estudios e investigaciones que se
realizan y que pueden contribuir con la ampliacion de la base investigativa de la
Universidad. Asimismo, la conexién con otros profesionales, que dictan sus clases,
charlas, talleres y foros, entre otros, puede ser material de discusion y andlisis, el
cual debidamente editado y sistematizado puede ser divulgado.

Desde el &mbito estudianti, donde se desarrollan actividades e
investigaciones como parte de los requerimientos formativos y curriculares. Desde
la comunidad, con la Ley sobre el Desarrollo y Servicio Comunitario, puede darse
cumplimiento a la conexién de la Universidad con la comunidad, apoyando y
divulgando las experiencias que se desarrollen como parte de esta pretension.
Desde esta perspectiva, son diversas las experiencias que puedan generarse, tal
como se percibe en la figura 2.
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Figura 2. Ambitos generadores de experiencias

2. Estructura de la Propuesta

Las experiencias que se producen dentro del contexto universitario son
diversas, y por tanto constituyen la base estructural de la propuesta, la cual se
esquematiza, en la figura 3.

Se puede apreciar en la figura tres aspectos importantes de destacar: Objetos
de conocimiento, activacién del aprendizaje, Construccién del conocimiento.

a) Objetos de Conocimiento: Constituyen los referentes de trabajo para cada
una de las experiencias que se desarrollen.

b) Activacion del Aprendizaje: En la medida que las experiencias sean
divulgadas, todos los involucrados tendran acceso a nueva informacion que puede
despertar el interés por nuevas investigaciones.

c) Construccién del Conocimiento: Tomando como principio que cada
sujeto construye su conocimiento sobre las base de otras experiencias, cada
participante, en cualquier ambito de accion, tendra oportunidad de generar nuevas
experiencias.

Objetos de Conocimiento

A
(Referentes, Are

Curriculum

T L
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Figura 3: Esquematizacion de la propuesta para la Activacion y Construccion de
Aprendizajes

Asimismo, la gran cantidad de interacciones se producen por la
intermediacion de componentes como el curriculo, los medios utilizados y los
contextos, partiendo siempre de la necesaria comunicacion participativa y critica, por
cuanto no excluye sujetos, sino que busca incluir a otros sujetos distintos a la
relacion basica dentro del contexto de orientacién del aprendizaje (docente,
estudiante).

Por tanto, esta participaciéon puede darse en un clima tal que facilite los
necesarios espacios de reflexibn y de critica constructiva, estimulada por
experiencias precisas enmarcadas dentro del trabajo cooperativo y de discusién
grupal.

Conclusiones y Reflexiones Finales



El nacimiento del nuevo milenio ha incrementado la sensibilidad de quienes
tenemos responsabilidad en la orientacion del aprendizaje, ante las nuevas
realidades que se estan generando y que hacen mas patente la dificultad que
algunos profesionales de la educacion universitaria tenemos para solventarla. Los
nuevos desafios sobre los que la sociedad se esta construyendo, nos obliga como
facilitadores a adoptar nuevos esquemas de trabajo, herramientas mas eficaces y
sobre todo, orientar nuestro rol hacia el fortalecimiento de estrategias coherentes y
protagdnicas de pensamiento, emocion y accion en los que aprenden, dentro de las
cuales se incluye como base fundamental, las TICs, el lenguaje y la creatividad, lo
cual sin duda, les ayudara a enfrentar los problemas de una realidad, cada vez mas
tecnoldgica-virtual.

En relacion con el acceso a la informacion, los estudiantes cuentan con
fuentes diversas de saber y conocimiento, sobre diversidad de temas que
transcienden las barreras geograficas o culturales asi como las realidades sociales y
econdémicas. En este sentido, se permite la ampliacién de la autoconciencia de los
estudiantes como parte de una realidad que supera su propio entorno, expandiendo
sus horizontes, hacer volar su imaginacion y despertar en ellos la creatividad y la
avidez por el saber.

Los hallazgos derivados de la interaccion grupal evidencian que es posible
exaltar la capacidad de ver nuevas formas de ejecucion de una actividad. Los
cambios generados ayudaron a solventar problemas, sobre todo cuando los
participantes comunicaban las ideas, se apoyaron en elementos motivadores, lo
cual se compagina con el planteamiento tedrico que afirma que cuando un individuo
va mas alla del andlisis de un problema e intenta poner en practica una solucién se
produce un cambio.

Asimismo, queda evidenciado a través de las diferentes actividades que:

a) La creatividad esta latente en casi todas las personas, aun cuando éstas no
lo perciban.

b) Cuando se trata de creatividad e inventiva, lo emocional y no racional es
tan importante como lo intelectual y lo racional.

c) Los elementos emocionales y no racionales pueden enriquecerse
metddicamente por medio del entrenamiento.

d) Gran parte de buenas ideas, nacen cuando no se esta pensando
conscientemente en el problema que se aborda.

Vale destacar que desde nuestra perspectiva como investigadores, los
involucrados en un proceso de orientacidn-aprendizaje, pueden desarrollar formas
propias de aprender a utilizar sus facultades y habilidades en su formacion
académica y articularlas a la resoluciéon de problemas en el contexto donde se
desenvuelve cada uno, el trabajo colaborativo con recursos tecnoldgicos, contribuye
a la construccion individual y colectiva del conocimiento.



Es importante destacar lo siguiente; para satisfaccion de sus autores, los
resultados de esta investigacién rebasaron las expectativas iniciales, su alcance y
repercusion se materializd en la generacion de productos comunicativos dentro de
la Universidad, asociados con dos experiencias que desde su contexto, han tenido
difusidén y aceptacion dentro del espacio universitario, y mas alla de éste, como lo
son: Educandito, y Divulgando el conocimiento.

EDUCANDITO, es una idea desarrollada por varios profesores de la
Universidad, quienes organizaron una campafa orientada a fomentar la participacion
activa de todos los actores involucrados en el proceso de fortalecimiento de la
Facultad de Ciencias de la Educacion (FACE), a través de unos comics cuyo
personaje central es Educandito (que se asemeja a un tipico estudiante de nuestra
alma mater) y comunica temas de interés y actualidad como la convivencia, el
respeto por la diversidad, la paz y la ecologia, entre otros, orientados a tener un
mejor y armonioso entorno. Esta campafia tuvo tanta relevancia que  se
institucionalizé en nuestra Universidad.

Por otro lado, también se produjo DIVULGANDO EL CONOCIMIENTO, que
constituyen piezas audiovisuales (tipo micro) con informacion referida a las ciencias,
arte, historia, entre otros, los cuales —junto a Educandito- son proyectados en los
espacios de la universidad y transmitidos por televisoras regionales de Venezuela.
Estos micros cuentan con el apoyo, reconocimiento y certificacion del Centro de
Desarrollo Cientifico y Humanistico de la Universidad de Carabobo-CDCH- y del
Vice-rectorado Académico de esta casa de estudios.

La concrecion de estas iniciativas investigativas brinda la oportunidad de
conocer tematicas con alto valor académico, referencial y social para los diferentes
profesionales que hacen vida en la comunidad universitaria y a su vez comportan un
aporte de altisimo valor que tanto la Universidad de Carabobo, como sus
investigadores ponen al servicio del colectivo venezolano.
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