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OBJETIVO: 
Introducir al estudiante de Arquitectura a la exploración del uso del movimiento animado 
en gráficos por computadora. 
 

 

DESCRIPCION DEL CONTENIDO DEL CURSO: 
 

Se trata de un curso de naturaleza exploratoria destinado a estimular y desarrollar 
capacidades en el manejo de la computadora por aquellos estudiantes que hayan 
demostrado en los dos niveles previos (USOS Y CAD) una apreciación e interes especial 
por la computadora como herramienta especial de apoyo al arquitecto. 
En esencia, el curso se orienta según dos vertientes: aquella orientada a explorar las 
potencialidades de interacción usuario- maquina a traves del uso del programa Hypercad 
o su equivalente, y aquella que examina las potencialidades del uso del movimiento como 
herramienta de modelación en la representación de situaciones de Arquitectura la cual 
explora a través de programas como vides Works, Upfront, Walkthrough Pro, o cualquier 
otro programa de características similares. 
Últimamente va cobrando creciente interés el empleo de “caminatas” arquitectónicas o de 
“vuelos” de reconocimiento. A tal efecto se han explorado posibilidades interesantes tales 
como el empleo de modelos desarrollados en el segundo nivel como base para 
experiencias de navegación visual. En el último semestre (1994) se experimento a si 
mismo el uso del color. 
 
 
ESTRATEGIA METODOLOGICA: 
 
Se establecerán equipos de trabajo de dos estudiantes c/u. Cada grupo operara una 
microcomputadora y sus integrantes serán evaluados tanto en su aporte individual como 
de grupo. El aprendizaje se hará a través de la exploración del programa VIDEO WORKS 
II y/o HYPERCAD con la orientación directa de él o los profesores de la asignatura.  

Se busca que el estudiante desarrolle una capacidad avanzada de experimentar y 
explorar el uso de equipos y programas de computación dentro de un enfoque creativo y 
participativo. 

 
 
 
                                  


